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DEL MONDO ECCO TARZAN! TUTTI ALLO SMAUl FIFA 2000 


NON PERDETE QUESTI SITI! 













stasi rasi 


Dal 2 ottobre 

asole L. 19.900 


Correte in edicola 


Un’avventura 
che ti terrà sempre 
col fiato sospeso! 


In collaborazione con 


Edito da C a r a n t i t o d a 



y 












Cari amici. 


LEGGETE TUTTO, \ 
PERCHE, ALLA FINE, 
POTREI 

INTERROGARVI! A 


questo nuovo giornale che avete trovato 
con Topolino è una sorpresa: non solo per voi, 
ma anche per noi della redazione. Infatti, 
ce lo siamo trovati bello e pronto sui nostri tavoli 
all'improvviso. Chi lo ha realizzato? Per un po' 
questo è stato un mistero anche per noi, 
ma poi abbiamo capito: quando i redattori 
di Topolino tornano a casa, la sera, 
la redazione viene "conquistata" 
dai nostri computer. 

Ecco dunque i "colpevoli" 
di Mouse : proprio gli spiriti 
dei computer, delle stampanti 
e delle console che teniamo 
sulle nostre scrivanie, che di notte 
tranquilli e liberi, si sono prepa 
un giornalino di nascosto da noi 
e con tutti i loro argomenti 
preferiti: computer, internet, 
giochi elettronici, eccetera. 

Li per lì siamo rimasti tutti un po' 
perplessi: ma poi abbiamo pensato 
che anche a voi lettori (e magari anche 
ai vostri computer, alle vostre console) 
interessa sapere tutto sul mondo dell'elettronica. 

Speriamo che troviate simpatici anche i nostri 
spiritelli di redazione: forse sono un po' matti, ma 
questo è inevitabile, visto che li facciamo lavorare tutti 
i giorni con i personaggi della Banda Disney. 

Se volete saperne di più su questi nuovi amici, 
fate un salto a pagina 66. 


Buona navigazione! 

Il direttore 


s'- 





"Pei la squadra". 


“Per i tifosi". 


"Pei il mister". 


"Per me". 



Felpa con cappuccio in 
tessuto Super Terry. C-Logo 
rica niato. Composizione: 
62% dedizione. 33% concen¬ 
trazione, 5% riscaldamento. 


I USA. 
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il computer 
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♦ GIOCHI 
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44 Com'è bello navigare 
50 Chi cerca... trova! 

52 Netiquette: le buone 
maniere della Rete 


Software 


56 Non sanno più cosa inventare 
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64 Nel prossimo numero à 


Hardware 


[Prove su strada 


SE SIETE 

/MACCHINE, LE ICONE\ 
A SORDO PAGINA 
NON VI SERVONO. SE SIETE 
UMANI, VI INDICANO 
GLI ARGOMENTI TRATTATI. 
\ E ORA, VIA! / 
\ SI PARTE! 
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Il più famoso gioco 

del calcio è pronto 
per il nuovo millennio 


fc/. 

\ 


Sono in tanti ad aver 
• giocato almeno una 
volta nella vita a un 
gioco della serie FIFA, per¬ 
ché ormai da diversi anni, 
nel periodo autunnale, tro¬ 
viamo puntualmente la sua 
confezione sugli scaffali di 
tutti i negozi. 

Ma questa volta si tratta 
deU'edizione del 2000, e 

potete stare tranquilli che le 
novità non mancano. 

Potrete scegliere le 
'squadre di ben 18 
campionati nazio¬ 
nali differenti (Italia, 
Brasile, Inghilterra, Francia, 
Spagna, Germania, e così 
via). E, se non bastasse, so¬ 
no state inserite anche 42 
formazioni "storiche" . 

che potranno essere messe 
a confronto con squadre 
dei nostri giorni: un 
modo simpatico per 
risolvere vecchi pro- 


Sistema: 

PLAYSTATION/PC 
Distributore: 
C.T.O. 

Sviluppatore: 
Electronics Art 


UN AEROPLANINO DIGITALE 

s Vincenzo Montella è nato a 
v Pomigliano d'Arco, in provincia 
di Napoli, 25 anni fa. Ha esordito in 
Serie A giocando con la 
nm Sampdoria, per poi passare que- 
(èw st'anno alla Roma sotto la guida 

di Fabio Capello. Nel campionato ita 
Nano ha segnato 54 gol in 83 partite. 


blemi come "Era più forte 
il Milan di Sacchi o l'Inter di 
Herrera?". 

Un'altra importante 
I novità è la possibb 
lità di disputare in¬ 
teri campionati uno do¬ 
po l'altro! 

Quindi vi basterà vincere lo 
scudetto, per avere la pos¬ 


sibilità di disputare la 
Champions League l'an¬ 
no successivo, e, guada¬ 
gnando soldi, potrete ac¬ 
quistare giocatori sempre 
più forti (altro che la cop¬ 
pia Vieri e Ronaldol). 

Il commento delle azioni è 
stato ancora una volta affi¬ 
dato alla coppia Giacomo 
Bulgarelli-Massimo Caputi, 
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gnato per la Nazionale! 
Quest'anno tocca a... 
provate a indovinare? 
Noi vi diciamo solo 
che quando segna si 
mette a fare... l'aero¬ 
plano. Avete capito? 
Non ancora? Be', 
aspettate il prossimo 
numero di Mouse e lo 
vedrete all'opera! 


alla loro terza esperienza di 
cronaca 'virtuale'. 

Uno degli aspetti più diver¬ 
tenti di FIFA è sempre stato 
quello di poter sfidare i 
propri amici in partite 

mozzafiato. 

Anche questa volta è possi¬ 
bile: anzi, se con la 
Playstation potrete giocare 
in otto, con il PC potran¬ 
no essere addirittura 
venti i giocatori in cam¬ 

po contemporaneamente! 
L'ultima grossa novità è 
rappresentata dal nuovissi¬ 
mo testimonial del gioco. 


L'anno scorso era 

stato Vieri a pre¬ 

stare la propria 
immagine , apparendo in 
bella vista sulla scatola, 
esultante dopo un gol se- 


RONALDO SU GAMEBOY ^ 

A settembre sarà disponi¬ 
li bile, per Color GameBoy e 

GameBoy tradizionale, il gioco di Ronaldo, 
realizzato dalla francese Infogames, con 

più di 110 squadre internazionali. In attesa 
delle versioni per i sistemi da casa, dategli 
un'occhiata, quantomeno per poter dire di 
avere giocato con il Fenomeno... 


T -VA*.*. 


Un tackle 
scivolato 
e un cross... 
basta ricordarsi 
la giusta 
combinazione 
di tasti! 
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Finalmente 

arriva 
la nuova 

console 
della Sega! 

E. senza ' — 

dubbio, è la macchina da gioco — 

più potente attualmente in circolazione... 

Co cioto rahi+i iati K/13 rho rnc3 il Comnra -fn-ar 


Se siete abituati 
|fea giocare con la 
Playstation, sap¬ 
piate che, almeno in 
teoria, il Dreamcast è 
ben quindici volte più 
potente della famosa 
console Sony. Questo è 
principalmente dovuto 
al fatto che la 
Playstation ha ormai 
cinque anni di età, men¬ 
tre il Dreamcast è una 
perfetta sintesi di tutti 
gli avanzamenti tecnolo¬ 
gici compiuti in questo 
campo negli ultimi anni. 


Ma che cosa offre 
^►Dreamcast in più ri- 
spetto alle altre 
console? Innanzitutto, la 
grafica: la nuova macchina 
Sega è in grado di visualiz¬ 
zare immagini più defini¬ 
te e più ricche di detta¬ 
gli, nonché di muoverle 
con una facilità incredibile. 


Sempre facendo paragoni, 
il Dreamcast è quattro vol¬ 
te più potente di un 
Pentium II. Tra le altre ca¬ 
ratteristiche di rilievo tro¬ 
viamo poi la possibilità di 
collegarsi a Internet tra¬ 
mite un modem (per gioca- 


...E LA PLAYSTATION? 


La Sony non sta certo a guar- , 

dare: nonostante la PlaySta- * 
tion sia ancora la console da videogame più dif¬ 
fusa in tutto il mondo, il colosso giapponese sta 
già lavorando a una nuova versione: la 
Playstation 2 (non ha ancora un nome de¬ 
finitivo...) arriverà nei nostri negozi solo a 
Natale dell'anno prossimo e sarà certa- 
mente qualcosa di incredibile. Le immagini 
che vedete qui sono solo un assaggio di 
quello che sa fare... abbiate pazienza! 

















www.dreamcast.com / J im 
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re in rete con gli altri pos¬ 


sessori di Dreamcast), 
presenza di quattro attac¬ 
chi per i joypad che per¬ 
mette partite di gruppo 
senza dover acquistare altri 
accessori e infine un nuo¬ 
vo tipo di memory card 
chiamato VMS. 


Questo curioso gad¬ 
get, provvisto di 
pulsanti e di uno 
schermo, all'occorrenza 
può essere utilizzato come 
"piccolo tamagotchi" (ve 
lo ricordate?) o collegato a 
un altro VMS (quello di un 
vostro amico, per esempio) 
per scambiarsi dati e infor¬ 
mazioni, come i profili dei 
giocatori della vostra squa¬ 
dra di calcio, l'assetto del¬ 
l'auto, le migliori partite 
salvate e così via. 

Tra i dieci giochi pubblicati 


per la console (che verran¬ 
no presto raggiunti da nu¬ 
merosi altri titoli), ce ne so¬ 
no tre che sono stati pro¬ 
dotti direttamente dalla ca¬ 
sa madre: Sega Rally 2, 
Virtua Fighter 3 e Sonic 
Adventure. 


Se il primo è un in¬ 
credibile gioco di 
rally, grazie al qua¬ 
le potrete mettervi al vo¬ 
lante di una vasta gamma 
di auto e cimentarvi nelle 


gare più disparate, 
secondo un freneti¬ 
co gioco di com¬ 
battimento nel qua¬ 
le avrete la possibilità 
di sfoggiare la vostra 
conoscenza delle arti 
marziali. Il terzo infine è 
l'ultimo capitolo della 
serie di giochi dedicati a 
Sonic, il famoso porco¬ 
spino blu capace di cor¬ 
rere a velocità folli. Dite 
la verità... vi è venuta 
voglia di provarli? 
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La definizione 

delle 

immagini 

di Sega 

Dreamcast 

è veramente 

fantastica! 
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Naturalmente, 


Furbv ha un carat 


te re particolare di 


verso da quello degli al 


tri Furby . un po come 
succede anche per noi per¬ 
sone in carne e ossa. 


Ormai non sono più una novità. 

Anche il nostro paese —f 

è stato invaso dall'esercito 
dei Furby. Ma che cosa vogliono? 
Affetto, carezze e divertirsi! 


bacX to 

Jarfrylai 


|^Le bambole di una 
ly volta, quelle di pez- 
za che alla nonna pia¬ 
cevano tanto, sembrano 
ormai passate di moda. 
Almeno da quando dal¬ 
l'America sono sbarcati 


i Furby: non si sente altro 
che il loro strano linguag¬ 
gio, un po' dappertutto. 


^11 Furbish, infatti, 
la lingua uffi- 
^^ciale di questi pu¬ 
pazzetti che possono 
parlare, scherzare, balla¬ 
re e imparare l'italiano. 
Hanno gli o c chioni 


grandi, il pelo arruffa¬ 

to e sono sempre alla 
ricerca di una carezza. 


Quando un Furby in- 
^^contra un altro 
■^^Furby comincia a par¬ 
lare e a scherzare anche 
con lui. Può addirittura 
insegnargli parole impa¬ 

rate dal suo padroncino. 
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REGOLE PER 


DI UHI FURBY 


fili Non dategli mai 
da mangiare quello 
che mangiate voi, 
potrebbe fargli 
male. 

Non fategli mai 
il bagno. I Furby 
si mantengono 
sempre puliti. 

Non picchiatelo 
mai! Sono pupazzi 
sensibili. 

Non insegnategli 
parolacce. 

Non portatelo 
a letto con voi. 
Potreste schiacciarlo 
e fargli male. 


Potranno esserci Furby 
giocherelloni, che parla¬ 
no e cantano in continua¬ 
zione, oppure Furby timidi, 
che parlano meno e si na¬ 
scondono quando sentono 
un rumore troppo forte. 

g^la cosa che tutti i 

Furby hanno in co- 
mune è la voglia di 
carezze: se accarezzate 


un F urb y dietro le 

orecchie vi farà i 

complimenti , se gli 
fate il solletico si met¬ 
terà a ridere, quando 
avrà fame, cercherà 

di attirare la vostra 

attenzione , e sicu¬ 
ramente diventerà il 
vostro inseparabile 
compagno! 


Un camion 
pieno di 
Furby? 
Niente male, 
vero? 


IL FURBY VIRTUALE 

Facendovi aiutare da mamma o papà, provate a 
visitare il sito dei Furby (www.furby.com) . 

Potrete accudire un Furby virtuale, dargli un no¬ 
me e farlo entrare ne! villaggio Internet dei Furby. 


E se non 
vi basta 
la versione 
"reale", 
c'è anche 
quella 
"virtuale" 
su WWW. 
furby.com 
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Star Wars per gioco: 

ecco come 
diventare uno Jedi 






Se avete visto 
'Episodio I - La Mi¬ 
naccia Fantasma (il 
nuovo film della serie di 
Guerre Stellari) vi farà 
piacere sapere che volendo 
potrete ricreare l'atmosfera 
e l'azione del film anche 
sul vostro computer o 
sulla vostra console: 


infatti la Lucasarts (la stes¬ 
sa casa di produzione del 
film) ha realizzato due 
videogiochi a esso dedicati. 

Episodio I: The Adven- 

ture e Episodio I: The 

Racer (il primo per PC e 


Playstation, il secondo per 
PC e Nintendo) sono 
rispettivamente un gioco di 
azione/avventura e un gio¬ 
co di guida, nei quali 
potrete rivivere momenti 
diversi del film. 





















Lasciate le gare ad alta velocità di Racer, in 

dovremo vestire i pan¬ 
ni di Obi-Wan Kenobi e seguire letteralmente 
passo per passo lo svolgimento del film. Con i 
poteri jedi di Obi-Wan potremo seminare lo 
scompiglio tra le armate dei droidi da combatti¬ 
mento, tentando di portare in salvo la Regina. 


DI CORSA... 

In Episodio I; Ra¬ 
cer potremo vesti¬ 
re i panni del gio¬ 
vane Anakin Skywalker e 
buttarci a capofitto nelle 
gare dei Podracer. Nel 
caso non volessimo segui- \ 
re i passi di Anakin po¬ 
tremmo comunque sce¬ 
gliere un altro pilota, 
provvisto di un differente 
veicolo, e correre su una 
lunga serie di percorsi spar¬ 
si per tutta la galassia. 
Durante le gare sarà neces¬ 
sario fare attenzione ai 
danni subiti dal veicolo e, 
alla fine delle competizioni, 
dovrete mettere mano al 
portafogli (virtuale, eh ! eh !) 
per acquistare le parti di 
ricambio necessarie. 


Episodiol: The Adventure 
Sistema: PLAYSTATION/PC 
Prezzo: Lire 99.900/99.900 


- 


Episodio - !: The Racer 
Sistema: Nintendo 64/PC 
Prezzo: Lire 129.000/99.900 
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fino al 31/10/99; ad esclusione delle chiamate dai cellulari. 



Essere libero non costa niente. 



Con Libero Infostrada sei libero di entrare in Internet, 
libero dal costo dell’abbonamento, libero da tutti 
i problemi. Perché l’accesso a Internet è 
gratuito* e senza limiti di durata: lo regala 
Infostrada. Perché una casella e-mail è 
gratuita. Perché 15 MB di spazio Web sono 
gratuiti. Perché l’assistenza tecnica per l’au- 
toinstallazione è gratuita**: basta chiamare il 155, 
tutti i giorni 24 ore su 24. Collegati al sito www.libero.it: 



l’attivazione del servizio è immediata e gratuita. Se non 
hai ancora accesso ad Internet, con il CD-ROM 
Libero e soltanto qualche click potrai facilmente 
p, autoinstallare e configurare i più aggiornati pro- 
! grammi di navigazione Web, posta elettronica 
e newsgroups. In più, ad ogni collegamento 
* verranno rintracciati automaticamente i numeri 
di accesso più vicini ai quali potrai collegarti. Libero 
Infostrada: abbonamento a prezzo zero, problemi zero. 


Libero 

fl?H^ STR n D ni ru 

VL1KL_: _/ www.libero.it 


Per ricevere subito e gratis il CD-ROM Libero, chiama il 155. 
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PORTACI 
AUO SMAU 

Ormai è diventato grande 
come una città! Stiamo parlando 
delio SMAU. la più grande fiera italiana 

dedicata a computer e videogame! 


Uno degli appunta- 
' menti più importan¬ 
ti per quanto riguarda 
le nuove tecnologie si svol¬ 
gerà a Milano dal 30 set¬ 
tembre al 4 di ottobre. 
Ma come fare a non per¬ 
dersi, una volta entrati allo 
SMAU di Milano? 
Semplice... basta seguire i 
nostri consigli! 

^^Senza dubbio il padi- 
fcp glio n e 25 sarà uno 
wr dei più visitati: oltre a 
ospitare tutte le società 
che distribuiscono video¬ 
giochi in Italia, ci sarà un 
continuo via vai di perso¬ 
naggi dello spettacolo, del¬ 
lo sport e della musica... 

Sony presenterà tutti i 

nuovi titoli per 

Playstation che sa¬ 
ranno disponibili nei nego¬ 
zi per Natale: Mulan. 
Tarzan. Chocobo Racinq. 

Spyro thè Dragon 2. Pac- 

man, Wipeout 3. Gran 

Turismo 2 e molti altri. A 
This is Football e Final 

Fantasy 8 verranno dedi- 


Fmal Fantasy 
Vili, per 
quelli che 
non 

si sono persi 
i sette 
capitoli 
precedenti 


1 


m 


'tifi' 


s 


cate due giornate, il ve¬ 
nerdì e il lunedì rispettiva¬ 
mente. 


Sempre lunedì 4 ot¬ 
tobre. presso lo 
stand di Electronic 


Arts potrete incontrare 
Vincenzo Montella, l'attac¬ 
cante della Roma e della 
nazionale, che presenterà 

il nuovo FIFA 2000 . i 

gioco a cui presta la 
propria immagine! 
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SMAV 


Allo stand CTO 
H^sarà un continuo via 

^^vai. Nei giorni della 
fiera si potranno incontrare 

i campioni d'Italia della 

Rooster Varese Pozzecco 

e Meneqhin. Giacomo 

Bulgarelli e Massimo 

Caputi , i telecronisti che 
prestano la loro voce alla 
serie FIFA, e Natasha 
Stefanenko, 

Halifax non è da me- 
’no. Nei giorni di gio¬ 
vedì, venerdì e lunedì 
faranno visita allo stand 
Halifax alcuni giocatori 
di Juventus. Milan e 

Inter . oltre che i giocatori 
della squadra di palla- 
canstro di Milano. 

l'Olimpia. Inoltre, sarà 
sempre presente Buzz 
Lightyear. l'indimentica¬ 

bile protagonista spa¬ 
ziale di Toy Story. 


Il padiglione sarà 

allietato dalla 


presenza di Radio 
DeeJay che, per l'occasio¬ 
ne, trasmetterà in diretta 
dalla Fiera di Milano, per 
cui aspettiamoci di vedere 
Linus, DJ Angelo, Paoletta 


ALARMI 

I 


Natasha ti 
Stefanenko IV 
e il campione I 
Meneghin, ] 
ospiti dello 
Smau 




Se volete mettervi in contatto con 
potete telefonare in orari 
d'ufficio ai numeri oppure 

Se siete abituati a navi¬ 
gare in Internet, potete andare alla pa¬ 
gina web della manifestazione all'indi¬ 
rizzo 


www.smau.it 


e gli altri della scanzonata 
Band DeeJay. 

Naturalmente non 
•mancheranno le no¬ 
vità, anche per quan¬ 
to riguarda il Nintendo 64 
e la nuova console della 

Sega, il Dreamcast. 


^^Insomma, un appun- 
^^tamento imperdibile 
per tutti quelli che si 
divertono con i videogio¬ 
chi, ma non vogliono per¬ 
dersi le ultime novità sulla 
tecnologia del 2000. 

La fiera resterà aperta 

dalle 10 alle 19. 


^ UN REDATTORE DEVE AVERE 
DIMENTICATO QUALCOSA! PRESTO, 
RAGAZZI! PIANO SI LANCIATE 

UNA STORIA! __ Z 


MA CHE 
COSA 
SUCCEDE? 








































































STQRJE 

































c ■ mofoc noK+ i 


non hanno dubbi 


E voi. se non siete 


d'accordo, mandateci 


la vostra lista! 


ionato mondiale delle 


Game & Over. 


cità: provate tutti i 
c 


SUPERBIKES 

WORLD 

CHAMPIONSHIP 


750. le mitiche Super- 
bike . scegliendo il vo¬ 
stro mezzo tra tutte le 
marche motociclistiche 
che vi partecipano. 
Riuscire a vincere subito 
non è certo facile, ma 
una volta che sarete riu¬ 
sciti a padroneggiare la 
moto, diventerete asso¬ 
lutamente imbattibili! 


BUGS BUNNY 
LOST IN TIME 






Sistema: 

PC 

Prezzo: 

Lire 99.900 


Un gioco per- 
~ / fetto per chi 
ama le due 
ruote e le alte velo- 


www.ea.com 
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i colori. 


Sovro è uno stra 


no draqhetto blu 


che si diverte 
moltissimo a combinare 
ogni genere di guai. Ma 


attenzione! Anche 
se lui si sente invin¬ 
cibile con il suo sof¬ 
fio di fuoco, pur¬ 
troppo non sempre 
le cose vanno co¬ 
me lui vorrebbe, e 
dovrete sfruttare 
tutte le sue capa¬ 
cità per avere ra¬ 
gione dei cattivi 
che minacciano la 
pace del suo mondo. 
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molto divertente, ma ri¬ 
chiede certo una grande 
abilità. Tra corse in mac¬ 
china, scontri con temu¬ 
tissimi pirati ed esilaran¬ 
ti scherzi da fare al soli¬ 
to, povero Taddeo, il mi¬ 
tico Bugs Bunny si sente 
davvero a suo agio tra i 
periodi storici, combi- 
nandone Droorio di tutti 


SPYRO 

THE DRAGON 






Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 110.000 


www.playstation.com 


Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 99.900 


www.mfogrames.com 



















www.playstation.com 



ÉTft 


1J 


LEAAMINCS 


WaU«i* 1 

r« 


Ow* *0 Mona O tjh* 4:4» 

illSCIIB m 


• I Lemmings sono buffi animaletti che 
hanno il vizio di seguire i loro simili 
ovunque, anche quando vanno incontro 
al pericolo. Per questo dovrete aiutarli a trova¬ 
re la strada di casa evitando bur- 


roni. laghi di fuoco e altri perico- 
N. sfruttando al meglio i 
Lemming specializzati: scalatori, 
pontieri, paracadutisti... 


Sistema: 

PLAYSTATION/PC 

Prezzo: 

Lire 64.000/79.900 


LEGO RACERS 


ti e costruire e personaliz¬ 
zare la propria automobile 
quasi si trattasse di un'au¬ 
to costruita con i mitici 
mattoncini. Del resto, chi 
ha detto che il Lego sia so¬ 
lo un gioco per bambini! 


• Un gioco di 
guida vera¬ 
mente specia¬ 
le: i piloti sono infatti i 
caratteristici omini 
Lego. Ogni giocatore 
può segliere tra quat¬ 
tro soggetti, dodici 
percorsi, cinque sfidan- 


Sistema: 

PLAYSTATION/PC/ 
NINTENDO 64 

Prezzo: 

Lire 109.900/99.900 
/139.900 


PARAPPA 
THE RAPPER 


www.playstation.com 


Uno dei giochi 
■■M più 'folli' mai rea- 
™ lizzato. Nei panni 
di un cagnolino che vuo¬ 
le conquistare la sua ra¬ 
gazza (un fiore) dovrete 


imparare a muovervi a 
tempo seguendo la mu¬ 
sica ch e e sce d alla vostr a 
Playstation. Divertenti i 
personaggi (Maestro 
Cipolla è spassosissimo!) 
e il modo in cui sono di¬ 
segnati: sembrano sem¬ 
plici foglietti di carta! 


Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 49.900 


BARBIE FASHION 
DESIGNER 




Un gioco dedica- 
'H■ > to alle ragazze. 

In modo diverten¬ 
te potrete disegnare i 
vestiti per la vostra 
bambola preferita e far¬ 
la sfilare sullo schermo 
del vostro computer. E 
potete stampare e rea¬ 
lizzare davvero i vostri 
modelli: bastano ago, 
filo e un po' pazienza! 


www.mattel.com 

Sistema: 

PC 

Prezzo: 

Lire 78.000 

























CRASH 

BANDICOOT 3 

Il simpatico rodi¬ 
tore della Nuova 
Zelanda arriva al¬ 
la sua terza avventura. 
Naturalmente è la più 
divertente, ma anche la 
più difficile. Nuovi sce¬ 
nari e nuovi mezzi di lo- 
comozione 
aiuteranno ^, 
Crash a scon- 
f iggere, 
per l'enne¬ 
sima volta 
il perfido e 
terribile t 

Dottor Cortex. 


www.playstation-europe.com 

Sistema: 

PLAYSTATION 
Prezzo: 

Lire 110.000 


GUERRE 
STELLARI 
Episodio i: 

Ine Racer 

Il film è appena 
uscito nei cinema 
italiani e già ave¬ 
te la possibilità di aiuta¬ 
re Anakin Skywalker. il 
papà di Luke, a vincere 
la corsa che gli permet¬ 
terà di riacquistare la li¬ 
bertà. Moltissimi mezzi 
disponibili e tantissimi 
circuiti sui vari pianeti 
dell'universo contro i 
più disparati alieni che 
avete visto nei film! 


Sistema: 

PC/NINTENDO 64 
Prezzo: 

Lire 99.900/ 
129.000 


12 

sm CITY 
3000 


www.nintendo.com 


GRAN PRIX 2 


Fare il sindaco di una città 
' a.-L' non è certo una cosa sem¬ 
plice: se poi lo si fa in una 
metropoli ipertecnologica, le cose 
si complicano ulteriormente. Fate 
attenzione aN*inquinamento e cer¬ 
cate di soddisfare i cittadini crean- 
do parchi e luoghi di divertimen¬ 
to. Un ottimo modo per imparare 
un po' di educazione civica... 


jjjj Anche se non è 
■ m-y nuovo e pre¬ 
senta i circuiti e 
i piloti del 1994, resta 
ancora il miglior gioco 
dedicato alla Formula 
Uno: oltretutto lo si 
può trovare a un prez¬ 
zo contenuto. E poi 
potete sempre cam¬ 
biare i nomi dei piloti 
così da avere Schuma¬ 
cher o Irvine alla gui¬ 
da delle Ferrari. Un si¬ 
stema graduale di dif¬ 
ficoltà permette a tut¬ 
ti di gareggiare e, na¬ 
turalmente, vincere. 


Sistema: 

PC 

Prezzo: 

Lire 39.000 


www.maxis.com 


www.microprose.com 
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sono 


APE ESCAPE 


RAYMAN 


Sistema: 

PLAYSTATION/PC 

Prezzo: 

Lire 49.900/79.900 j 


-# 

scelto 


questi 


Spike è un ragazzino vivace e 
pieno di qualità: forse è pro¬ 
prio per questo che è stato 
per inseguire gli scimpanzé che 
scappati dal laboratorio . Ma 
ultimi non sono affatto con¬ 
tenti di ritornare in 
gabbia e faranno di 
tutto per mettere 
in difficoltà Spike, 
facendolo correre 
da tutte le parti. 


Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 110.000 


www.playstation-europe.com 


www.microsoft.com/games 


t"' - Un personaggio strano... che 
{-mm sembra una melanzana con 
mani e occhi (anche se i pro¬ 
grammatori insistono nel dire che non 
è niente di tutto questo...). Poteri pra¬ 
ticamente infiniti: super salti, eliche 
per volare, super pugni per sconfigge¬ 
re i cattivi, ovvero zucchine, pomodo¬ 
ri, insetti, ecc. 


AGE OF EMPIRES 


® Un gioco che permette di ri¬ 
creare le antiche civiltà del 
passato, a metà tra diverti¬ 
mento e storia. Dopo aver creato 
una civiltà (egiziani, assiri, greci, 
ecc.) dovrete difenderla dagli attac¬ 
chi nemici ed _ 

espanderla per 
la gloria del vo¬ 
stro popolo. 

Naturalmente, 
le conquiste do¬ 
vranno essere anche tecnologiche, 
per avere la meglio sulle civiltà 
* — che vi circondano. 


Sistema: 

PC 

Prezzo: 

Lire 99.900 


Un mondo fanta 


stico e tecnoio 


co dominato dal 


la magia, una società 


FINAL senza scrupoli che vuole 

FANTASY ' m P ossessars ‘ un ar_ 

ma in grado di distrug¬ 
gere l'intero pianeta. Per fermare que¬ 
sto folle piano, uno piccolo gruppo di 
giovani deve farsi strada tra mille pe¬ 
ricoli e mostri terribili. Una trama mol¬ 
to intrigante e com¬ 
battimenti con tanto 
d'incantesimi! 




Sistema: 

I PLAYSTATION/PC 

Prezzo: 

- Lire 49.900/79.900! 




www.playstation.com 






















LE AVVENTURE 
DI TOPOLINO 


» 


mon- 


II topo più simpa 
tico del 
do alle prese 
con le sue av¬ 
venture più 
famose, 
tratte dai 
cartoni animati 
che lo vedono pro¬ 
tagonista: da 

Steamboat Willy 
(la prima comparsa 
in assoluto di 
Topoli-no. in 



bianco e nero) al bel¬ 
lissimo e coloratissi¬ 
mo Fantasia. Topoli¬ 
no dovrà vedersela 
Gambadilegno, 
scope danzanti, fan¬ 
tasmi dispet¬ 
tosi e molti 
altri perso- 
^4 naggi tratti 
dalle storie 
animate che lo 
hanno reso il 
personaggio più 


Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 49.900 


www.playstation.com 


amato dai bambini di 
tutto il mondo. Una 
curiosità, oltre all'e¬ 
mozione del gioco, è 
vedere come si è tra¬ 
sformato Topolino nel 
corso degli anni: dal 
semplice costume con 
i grossi bottoni gialli al 
vestito che tutti noi 
ancora oggi ben co¬ 
nosciamo. Moltissimi 
livelli e divertimento 
assicurato! 




LEGEND 
OF ZELDA: 
THE OCARINA 
OF TIME 


Le avventure del piccolo Link 
nel disperato tentativo di sal¬ 
vare il Mondo dal cattivissimo 
di turno... potrebbero sembrare un 
cartone animato o un libro in¬ 
terattivo. Mentre si accompa¬ 
gna il piccolo elfo all'esplora¬ 
zione del mondo fantastico in 
cui vive, ci si appassiona enor¬ 
memente a lui, alla piccola fa- 
tina che lo accompagna, ai tormenti 
della Principessa Zelda e si fa amicizia 
con tutti i personaggi che gli gravita¬ 
no attorno. Senza contare le innume¬ 
revole situazioni divertenti che si de¬ 



vono affrontare. 
Volare tenendo un 
pollo per le zampe; 
parlare con il popolo 
delle rocce (la cui uni¬ 
ca dieta è composta 
esclusivamente di sas¬ 
si...); far ballare gli 


Sistema: 

NINTENDO 64 
Prezzo: 

Lire 129.000 


spaventapasseri al suono dell'ocarina; 
e altro ancora.... Zelda è un gioco infi¬ 
nito. pieno di sorprese e avvenimenti 
straordinari. Ma il più grande pregio 
di questo gioco è quello di 
non abbandonare mai il gio¬ 
catore a sé stesso. Se gli 
enigmi possono sembrare 
difficili basta usare la testa, 
ragionare sulle cose che ci 
vengono dette dagli altri personag- 
gi e pensare attentamente alle am¬ 
bientazioni in cui ci si trova. 


www.nintendo.com 












GJCJCHJ 



Sistema: 

PLAYSTATION 

Prezzo: 

Lire 49.900 


www.ea.com 


Sistema: 

PLAYSTATION/PC/ 
NINTENDO 64 

Prezzo: 

Lire 99.900/99.000/129.000 


GRAN 

TURISMO 


« Oltre alla Formu¬ 
la Uno, ai Rally e 
alle gare motoci¬ 
clistiche, esistono gare 
che sfruttano vetture 
"normali", proprio come 
quelle che vedete per la 
strada. In Gran Turismo 
dovrete gareggiare pro¬ 
prio con quelle. Non 
pensate che sia facile... 
Tutt'altro! Concorrenza 
agguerrita, macchine 
sempre più potenti vi 
sbarreranno la strada 


stra di saperci fare al vo¬ 
lante si procede nel gio¬ 
co, altrimenti si è taglia¬ 
ti fuori. Le corse sono di¬ 
vise per cilindra- 

a ta, modello della 
vettura e soprat¬ 
tutto... capacità 
_ di guida! 


verso il succes so. Molto 
divertente l'idea di do¬ 
ver superare una serie di 
esami per acquisire la 
patente adatta 

reggiare nelle BglSS 
gare più diffi- 


® C'è poco da dire di un gioco del genere. 
Senza dubbio è il più apprezzato, il più reale 
e il più giocato gioco di calcio del momento, 
in attesa della versione 2000! Tutti i calcia tori che 
vedia mo in televisione o allo stadio, le s quadre più 
forti del mondo, gli stadi più famosi... Insomma, una 
vera e propria passeggiata in quello che è lo sport 
più apprezzato in ogni angolo della terra. Da soli, o 
con i vostri amici potrete affrontare il campionato 
italiano, con la squadra che preferite e i calciatori 
che sono i vostri idoli, oppure la Coppa del Mondo 
—«rj■ e, come premio dei vostri 
WEE successi, le finali che hanno 

■ 1 •; b **' i 3 fatto la storia del calcio... e 

J &-, w c'è chi continua a chiamarlo 

"semplicemente" un video¬ 
gioco! 
















SUPER MARIO 64 


ft-X'i 


è 9x0 -tty&o 

% 


Siamo ar¬ 
rivati al 


sto! Siamo sicuri 
che molti di di voi Éj ^ 
si sarebbero a- HHh| 
spettati di trovare 
il simpatico idrau¬ 
lico dai baffi neri 
in questa posizio¬ 
ne. Oltre a essere il personaggio più 
famoso dei videogiochi è, senza dub¬ 
bio, il protagonista di quelli più diver¬ 
tenti. Grazie al Nintendo 64, questa 
volta lo stralunato Mario si trova alla 
ricerca delle "st elle" che da s emp re lo 
contraddistinguono, in un am¬ 
biente tridimensionale, rega¬ 
lando il massimo della libertà 
di movimento al giocatore, e a 
sé stesso. Potrete farlo arram- 
picare sugli alberi, farlo spara¬ 
re da un cannone, farlo volare grazie 
alle alette che adornano il suo imman¬ 
cabile cappello... tutto questo per sal¬ 
vare la sua bellissima principessa. 




fi-' 


Sistema: 

NINTENDO 64 
Prezzo: 

Lire 129.000 


Cercando di portare Super Mario al 
successo, bisognerà fare attenzione ai 
malefici funghi, alle tartarughe dall'a¬ 
spetto innocuo, ma pericolosissime, e 
al terribile drago. Non fatevi in ganna- 
anche se sembra un gio co d a ra¬ 
gazzi la mi ssione per il no¬ 
s tro baffuto idraulico, ricor- 
] date che senza il vostro aiu¬ 
to non ce la farà mai! Se non 
avete mai provato l'espe¬ 
rienza di passare attraverso 
a uno specchio, come Alice nel paese 
delle meraviglie, fatelo con Super 
Mario, l'amico più fedele dei video¬ 
giocatori. 


i-XO 




A 


www.nintendo.com 
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Tarzan. il protagonista 


dell'ultimo cartone animato 


della Disnev. sta per 


diventare un videoaioco 


er PC Nintendo 64 


da non perdere! 

Così come da non perde¬ 
re è il gioco realizzato 
prendendo spunto dalla 
interpretazione disneya- 
na del personaggio, pre¬ 
visto per PC e per le 
maggiori console. Tutti 
conosciamo la storia di 
Tarzan: naufragato sulle 
coste dell'Africa Nera, 
dopo aver perso mam¬ 
ma e papà, viene adot¬ 
tato da un gruppo di go¬ 
rilla, e grazie al suo co¬ 
raggio e alla sua de¬ 
strezza riesce a diventa¬ 
re il Re della Giungla. 


Detta così può 
sembrare anche 
facile, ma il cam¬ 
mino del piccolo cuccio¬ 
lo d'uomo, è invece pie¬ 
no d'insidie e di pericoli, 
che i videogiocatori po¬ 
tranno ritrovare e af¬ 
frontare nel gioco. 
Serpenti, babbuini, pan¬ 
tere, leopardi, coccodrilli 
e ogni altro genere di 
pericolo cercheranno 
d'impedire a Tarzan di 
superare i livelli del gio¬ 
co che lo porteranno 


• L'evento ci¬ 
nematogra¬ 
fico del pros¬ 
simo Natale sarà II 
nuovo film della 
Walt Disney che ha 
come protagonista pro¬ 
prio Tarzan. Il cartone a- 
nimato si avvale di una 
fantastica colonna so¬ 
nora, scritta e canta¬ 
ta in italiano da Phil 
Collins, e di meravi¬ 
gliose ambientazioni 
realizzate al compu¬ 
ter: un appuntamento 





















dalle scorribande di un 
innocuo ragazzino fino 
allo scontro finale con 
Clayton, il malvagio cac¬ 
ciatore che vuole di¬ 
struggere la sua fami¬ 
glia adottiva di gorilla. 

Inizialmente, il 
nostro eroe non 
potrà utilizzare il 


proseguendo nel 
gioco e superan¬ 
do i livelli, Tarzan 

diventerà adulto 

e potrà affrontare 

pericoli sempre - 

maggiori. Ci saranno li¬ 
velli che ricorderanno le 
scene del film, come la 
vorticosa discesa lungo 
gli alberi in stile snow- 
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suo fedele coltello per li¬ 
berarsi dei nemici, in 
quanto è ancora troppo 
piccolo per farlo, ma 


board e, naturalmente, 
tutti i personaggi prota¬ 
gonisti del film. Allora.., 
Ahheee-ahee-ahhhh! 


Il film di Tarzan sarà nelle sale cine- \l 

matografiche di tutta Italia dal 3 di- 

cembre di quest'anno. Per la prima - 

volta , il grande Phil Collins, ha interpretato 

quattro delle cinque canzoni del film in ben : ingle¬ 

se (ovviamente...), francese, tedesco, spagnolo (sudamerica¬ 
no e castigliano) e, naturalmente, ! Che faticaccia! 

Se volete saperne di più andate su 






□□ra 



LA BANDA DISNEY 




IN DIGITALE 


m A BUG'S LIFE 

fjj j J P Un film realizzato col computer non poteva 
che essere trasformato in un videogioco, che 
vi seguirà dappertutto (è per Gameboy Color...). Nei 
panni di Flik la formica dovrete superare insidie di o- 
gni genere per sventare il piano della cavalletta 
Hopper e salvare tutto il popolo delle formiche. 


^ DISNEY MAGICO ARTISTA 2 

Per tutti gli artisti in erba, ecco un program- 

ma che vi permetterà di realizzare animazioni 
e disegni in puro stile Disney. Strumenti divertenti e 
spettacolari, effetti realistici, immagini già pronte 
da utilizzare e persino la possibilità di selezionare u- 
na colonna sonora per i vostri lavori. 


/m LA RIVINCITA DEI CATTIVI 

' — / Alcuni dei personaggi più malvagi del mondo 
Disney stanno per avere la loro rivincita: 

Capitan Uncino, la Regina di Cuori, la Strega 
Malefica e il direttore del circo di Dumbo saranno i 
vostri avversari in questo intrigante gioco d'intui¬ 
zione per PC. Siete avvertiti! Non sarà facile... 


« TARZAN 

Ancora Gameboy, ancora Tarzan. 

zione dell'imminente classico Disney vi per¬ 
metterà di vivere le gesta dell'eroe della giungla sul¬ 
l'autobus, al parco o dovunque voi desideriate. 
Impersonate il possente Tarzan e balzate di liana in 
liana per salvare la bella Jane... 
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SENTIRSI GRANDI ADESSO. 



MALAGUTI HA CREATO PER UN CAMPIONE COME TE 
GRIZZLY: UN VERO MINICROSS DA 50 cm 3 SPORTIVO, 
SICURO E DIVERTENTE DA GUIDARE. CORRI SUBITO DA 
UN CONCESSIONARIO MALAGUTI... NON ASPETTARE! 
GRIZZLY HA UN MOTORE 50 cm 3 MONOMARCIA CON 
FRIZIONE AUTOMATICA ED È DISPONIBILE IN 2 VERSIONI: 
GRIZZLY 10 (ALTEZZA SELLA cm. 58) e GRIZZLY 12 
(ALTEZZA SELLA cm. 74) PER CAMPIONI DA 5 A 14 ANNI. 
GRIZZLY PUÒ CIRCOLARE ESCLUSIVAMENTE IN AREE PRIVATE. 


I D e’e In whhhv mot o 

http://WWW.MALAGUHMOTO.it 


CREDITMOTO 

in collaborazione con 

QFiditalia 


VOCE MOTOCICLI 


MAX INFORMATION^ 
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ACCESSORI 
DA NON 
PERDERE... 


Volete potenziare 

al massimo i vostri 

computer 
(o la vostra 

console)? 

Basta 
scegliere 

il gadget 

giusto... 





IL NUOVO TOPO 

# 11 mouse, come noi lo conosciamo, 
ha più di trent'anni: la tecnologia 
che sta alla base del funzionamento dei 
modelli più recenti è la stessa vista nel 
prototipo. Ma ecco che la Microsoft ci 
propone una rivoluzione in questo 
campo: un mouse senza pallina. A 
prima vista sembrerebbe quasi un'assur¬ 
dità, ma non è così: per sostituire la pal¬ 
lina, è stata introdotta una specie di 
microtelecamera che riconosce il 
disegno della superficie e calcola il movi¬ 
mento sullo schermo in base alle imma¬ 
gini ricevute. Che cosa 

inventeranno ancora? 

^.----- 


MUSICA PORTATILE 
DAL PC DI CASA 


Un incrocio tra un Walkman e 
un computer: ecco che cos'è il 
nuovo prodotto dalla 

Diamond. Disponibile in tre colori 
differenti, è un 

da collegare al 
computer, che permette di ascoltare 
un particolare tipo di file audio, 
detto MP3. Il Rio 500 è fornito di 

1 che consentono di 
memorizzare più o meno 

Essendo privo di motori o altre 
parti mobili (non deve far girare 
cassette o CD), il Rio funziona 
con che dura 

tantissimo tempo: in più è leg¬ 
gerissimo e non "salta" mai con 
gli scossoni. Un giorno tutti i 
vostri Walkman saranno così... 

































URIA FERRARI 
A CASA VOSTRA 

, A chi non piacerebbe potersi sede- 
HÉFre al volante di una Ferrari? Grazie 
alla Guillemot ora è possibile e senza 
dover passare dal concessionario: tra i 
moltissimi accessori per computer che 
la casa francese produce, c'è anche il 
volante Ferrari da collegare al PC e alla Playstation. La versione per 
PC è addirittura in grado di riprodurre le vibrazioni e gli scos¬ 
soni, che provano i piloti quando sfreccia¬ 
no sull'asfalto. Provare per credere! 


COLORIAMO LA PLAYSTATION 


Se siete stanchi di vedere grigio quando guardate 
vostra Playstation, non vi potete perdere i 
per la console più famosa del 
mondo: hanno finalmente un aspetto più vivace e bril¬ 
lante! 

verranno infatti messi in vendita in 
una del resto, 

anche l'occhio vuole la sua parte. I Dual Shock 
però non hanno solo il pregio di essere colorati: 
contrariamente ai joypad "regolari", dispongono 
d^u^sofisticato sistema che li fa 

. In que¬ 
sto modo potete veramente 
"sentire" scorrere la forza del 


vostro gioco preferito... 


SPAZIO ALL'IMPROWISAZIOIVIE 

I joypad funzionano tutti alla stessa 
maniera? Ne siete davvero sicuri? 
Microsoft Freestyle Pro è fonda¬ 
mentalmente un joypad per PC che fun¬ 
ziona come tutti gli altri, ma in più 
dispone di un sistema che vi permette di 
usarlo senza premere alcun pul¬ 
sante. Per muovere il vostro personag¬ 
gio o la vostra auto è sufficiente muove¬ 
re e inclinare tutto il joypad, come 
se fosse una cloche. L'unico rischio che 
potreste correre è quello di ricevere qual¬ 
che occhiata strana, quando vi vedranno 
agitare il Freestyle 
m per la stanza. 







































PAPA, N DjM H 




Ragazzi, stupite i vostri genitori 

insegnando loro questi segreti 


Se possedete un PC e avete sempre creduto 
che il tasto "Windows" sulla tastiera (quello 
tra "Ctrl" e "Alt", per intenderci...) servisse 
solo per aprire il menu Avvio, è il momento 
di ricredervi. All'insaputa di 'quasi' tutti, esi¬ 
stono diverse opzioni che possono essere 
attivate usando questo tasto. Ecco una pic¬ 
cola tabella di queste 
scorciatoie! 


apre le Proprietà del sistema 
(il tasto [PAUSA] è in alto a 
destra sulla tastiera) 

m 

apre l'opzione Esplora Risorse 


"Windows" e il tasto "C". 
Tenete a mente che una 
combinazione da tastiera è 
quasi sempre più semplice 
e rapida di un movimento 
del mouse. 


Se invece lavorate con 
'un Macintosh, sappia¬ 
te che esistono altri modi 
di spostarsi nelle finestre, 


j Tutte queste combina¬ 
zioni vanno interpre¬ 
tate come pressioni 
simultanee dei tasti 
segnalati: per esempio 
Ifi + f<=] indica che 
dovete premere contem¬ 
poraneamente il tasto 


apre l'opzione Esegui 

USE 

apre l'opzione Cerca 


apre il Pannello di Controllo 
mostra la scrivania 

IO 

riduce a icona 
i programmi aperti 

m 

apre la cartella delle stampanti 




















































CAPACE 


• Lo stesso 
sistema 
= == può essere utiliz- 

= ==a ^ zato quando 

=—~ appare la finestra 

Apri/Salva: utiliz¬ 
zando i tasti cursore unita¬ 
mente al tasto [é], potrete 
spostarvi all'interno del 
vostro hard-disk molto 
più velocemente che utiliz¬ 
zando il mouse. 


• Un altro accorgimen¬ 
to: se avete il mointor 
zeppo di finestre aperte, 
tenendo premuto il tasto 
[É] e chiudendo una qual¬ 
siasi di queste finestre, le 
vedrete scomparire tutte 
quante. Senz'altro più rapi¬ 
do che chiuderle tutte, una 
dopo l'altra! 


• Per spostarvi tra le 
cartelle poi potete 
usare due sistemi poco 
conosciuti: tenendo pre¬ 
muto il tasto [é] e ciccan¬ 
do sul nome di una cartel¬ 
la, apparirà l'elenco di 
quelle che si trovano ai 
livelli superiori. 
Alternativamente, potrete 
utilizzare il tasto [#] e i 
tasti cursore [t] / [i] per 
spostarvi nelle cartelle 
superiori o inferiori. 


oltre a quello di usare il 
mouse. Per selezionare 
un file presente nella 
cartella attiva, basterà 
premere la lettera iniziale 
corrispondente: per esem¬ 
pio, se avete aperto una 
cartella contenente il docu¬ 
mento "Lavoro" vi basterà 
premere il tasto "L" per 
selezionarlo. 
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COME MANDARE IN 




Sbagliando si impara 

a non distruggere 
(troppo...) le macchine 



jF La notte, attorno a un fuoco si 
raccontano storie terribili... sto¬ 
rie che narrano di utenti inesperti 
che infliggono crudeli torture ai pro¬ 
pri computer senza nemmeno accor¬ 
gersene. Tutto quello che leggerete 
qui è successo veramente, spesso 
con conseguenze disastrose per le 
macchine coinvolte. Imparate dagli 
errori (volontari o meno) che seguo¬ 
no e sarete utenti migliori.. 


Uno degli incidenti più frequenti 

awiene quando si tratta di testare 
la funzionalità dello sportellino del CD. 

L'esperimento più interessante consiste senza dubbio 
nell'incastrare una matita o un qualche altro oggetto 
nel cassettino quando questo si sta chiudendo. Fortunatamente, 
i modelli più recenti si accorgono dell'ostacolo e si riaprono da soli 

» 

■JQH La stragrande maggioranza delle tastiere 

sembra avere una qualche forma di antipatia 
per i liquidi. Quelli ad alto contenuto di zuccheri, 
come aranciata o bibite simili tendono poi a impiastrare 
tutti i tasti una volta che la pozza si è asciugata. Il fatto 
più divertente è che tuttora pare non esista un sistema 
per ripulire una tastiera completamente: 
una volta fatto il danno non resta che cambiarla... 


K» 

© 



Un altro episodio increscioso 

che avviene molto di frequente 
consiste nell'infilare più dischetti 
contemporaneamente nello stesso drive. 

Nel caso vogliate sperimentare anche voi 
questa bizzarra procedura, sappiate che spesso 
e volentieri (soprattutto quando si raggiunge 
il terzo dischetto) risulta impossibile estrarre i supporti 
e si rovinano irrimediabilmente sia il drive sia i dischetti. 
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BOMBA 


IL COMPUTER 




Un classico dei classici: se cancellate tutto 
dall'hard disk, il computer non va più. 


KjjA I vari connettori sul retro del computer sono una fonte infinita 
di guai: giocherellandoci non solo si ottiene la possibilità 
di bruciare qualche componente inspiegabilmente costoso, 
ma si ha anche la buona probabilità di fare saltare la corrente in tutta la 
casa, il condiminio o il quartiere. Attenzione, quindi! 


Non tutti sanno che i monitor si comportano 
in maniera curiosa in presenza di una calamita. 
Passandone una sulla superficie di uno schermo 
o nelle sue immediate vicinanze noterete una buffa 
scia colorata che tarderà a sparire. 

In effetti, insistendo col magnete la scia rimane 
sul monitor e a volte persiste anche una poco 
simpatica macchia nera assolutamente 
indelebile. Se volete sperimentare questa cosa, 
usate tranquillamente un telefono: 
tutti tengono il telefono vicino al computer, 
dimenticando che nella cornetta 
si trovano dei potenti magneti... 




rENZIONE 


Nel caso vi facciate ispirare dalle 
indicazioni riportate in queste pagine 
potreste davvero riuscire a distruggere 
irrimediabilmente il vostro computer. E 
quando diciamo irrimediabilmente, inten¬ 
diamo proprio senza possibilità di metter¬ 
lo a posto (per lo meno non economica). 


Noi vi abbiamo avvertiti... 

■ Isl* .fTi 




ATTIA&CO 







a scuola di tecnologia con 

"SUPERDISC" 


"Carissimi amici, eccomi qui. 

Sono il vostro nuovo amico SUPERDISC arrivato dal futuro 
per parlarvi di tecnologia. Ogni settimana vi presenterò un 
po' del mondo TDK: sarà una lezione "Super", naturalmente, 
e, soprattutto... "Superdivertente". Parola di SUPERDISC. 

Oggi vi parlerò dei CD, anche se sono certo che già sapete di 
cosa si tratta e molti di voi li usano per ascoltare musica o 
per divertirsi con i videogiochi. 

Non tutti saprete, però, che TDK, oltre ad aver creato me, 
produce i CD Reflex registrabili sia per audio sia per computer. 

Questi moderni strumenti vi consentono di registrare enormi 
quantità di dati, immagini e suoni e li potete usare con qualsiasi 
lettore CD AUDIO e CD ROM. 

Quindi preparatevi ragazzi: 

con i CD RXG TDK potete realizzare le vostre uniche 
e irripetibili compilation dotate di un suono perfetto. 


Invece con i CD RW riscrivibili per computer potete registrare e 
cancellare per ben 1000 volte informazioni diverse. 

E ancora i CD-R Reflex che vi permettono di registrare 
74 minuti di audio e 650 megabyte 
in soli 9 minuti e mezzo. 





Beh! Cosa fate ancora lì? 
Correte, le nuove tecnologie 
TDK vi aspettano". 


CD-RXG 60 


CD-RXG 74 


CD-RWXG 74 


Vuoi ricevere ulteriori informazioni 


Nome _ 


sui prodotti TDK? Spedisci subito 
questo tagliando a: 

TDK Italia S.p.A. 

Ufficio marketing 

Via Pantano, 26 - 20122 Milano 

tei. 0280623202 


Cognome _ 


Via 


n _ 

c.a.p_Città 



Prov_tei__ 




Firma di un genitore _ 

Autorizzo ai trattamento dei miei dati personali. 
Ai sensi della legge 675/96. 


&TDK 

ai fhc- hc-aH of i f 

















Ogni "Internauta" ha i suoi siti preferiti, 

quelli che controlla tutte le settimane, 

tutti i giorni o anche più volte al giorno (oc¬ 

chio alla bolletta!): Zork. il nostro pirata, ri¬ 
tiene che alcuni siano davvero indispensabi- 
li. altri molto interessanti e certi, infine, so¬ 

lo curiosi... Tutti però dovrebbero finire nel¬ 
la vostra cartel- 
letta dei siti 

preferiti. Segui¬ 

te i consigli di 
un vero esperto! 

Buon viaggio! 



2 <y 

Winamp 




ima 


http://www.winamp.com http://www.primissima.it 


Da questo sito potete scari¬ 
care Winamp , il program¬ 
ma che vi permette di 
ascoltare sul vostro 

computer tutte le canzo¬ 

ni che preferite . Qui tro¬ 
vate anche i link, ovvero i 
‘collegamenti, ai brani mu¬ 
sicali di alcune band 
emergenti. Forse i nuo¬ 
vi Backstreet Boys usci¬ 
ranno proprio da In¬ 
ternet... 


Tutte le informazioni sui 
film appena usciti e su 
quelli che devono ancora 
uscire: interviste, recen¬ 
sioni. foto. Per andare al 
cinema... preparatissimi! 


PRiMiSS 
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A tempo di musica! Da 
Madonna ai Boyzone, da 
Ricky Martin a Ginger 
Spice, tutte le notizie su 
dischi, concerti, appari¬ 

zioni ed eventi musicali. 


Chi vincerà il Campionato 
di Formula 1 di quest'an¬ 
no? Ferrari o McLaren? 
Irvine o Hakkinen? 0 forse 
Coulthard ... Ogni speran¬ 
za è lecita, ma intanto voi 
potete seguire da vicino 
tutte le gare e scoprire 
qualche indiscrezione gra¬ 
zie a questo sito. 




lrtfn: 2 o|€] ?Aww fomxilal i/1 


Il quarto film della serie di 
Star Wars è da qualche 
giorno nei cinema di tut- à 
ta Italia, ma negli Stati | 
Uniti è già uscito 
tempo. Il sito ufficia- (ffcl 


SUPER"AWR AL 


Tre recensioni In una: scegliete la 
vostra preferita.. 
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h ttp://www. rockol. it 


http://www. starwars. corri 


tnusica 













































INTERNET 


in inglese , 


le riporta tutte le curio¬ 
sità e i retroscena non so¬ 
lo su "La 
Minaccia 
Fantasma", ma anche sui 
primi tre film (Guerre 
Stellari, L'Impero Colpisce 
Ancora, Il Ritorno dello 
Jedi). 





http:// /w.the-xfiles.com^M http://vww.ngi.it 


Ancora fantascienza per 
un telefilm "culto" ! Sul 
sito ufficiale potete trovare 
informazioni sui perso¬ 
naggi e tutte le trame de¬ 
gli episodi : per quelli che 
non vogliono perdersi 
nemmeno 


Non vi basta più giocare da 
soli? Su NGI troverete cen¬ 
tinaia di avversari per il 
vostro gioco preferito, 
gruppi di giocatori organiz¬ 
zati in "clan" e moltissi¬ 
me notizie utili . 

* - jji a a ~M j -> j 

Indire» |c] http.//wv#W-ngLit' ' 



Bookshop 


h ttp://www. internetbookshop. it 


Una volta i libri si compra¬ 
vano esclusivamente in 
libreria : oggi potete ac¬ 
quistarli anche in Internet . 
Scoprite il piacere della 
lettura , frugando in un ar¬ 
chivio enorme... senza 
muovervi dalla poltrona! 


feiBS 

o o 

Novità in Ricorca 

votnna compiota 

basa ur ctck.’ 

Paschihome 

m 

xuvrmscm 

Internet 

la grande 1 
“•Comi 
F ino ai 26 lugho «con 

ir 






^ http://volftp.tin.it 


Questo è il "posto" miglio¬ 
re dove scaricare software 
gratuito o in prova per il 
proprio computer: trovate i 
migliori programmi di uti¬ 
lità, le demo delle ultime 
uscite e molti giochi che 
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potete liberamente down- 
loadare sul vostro hard 

disk. E usare... 



f ultime notizie . 
L_ dal mondo della 1 


Software VideoGames 

LnteHr 


Servizi 
Spazio WEB 


Il mirrar della ID Software, la 


IO 


atti 


http://www.caniegatti.com 


Internet non è solo compu¬ 
ter! Questo sito offre tutto 
quello che volete sapere 


su cani e gatti. Consigli, 
aneddoti e suggerimenti 
rendono il sito irrinunciabi¬ 
le per i fan dei piccoli, 
grandi amici dell'uomo. 



| i cornigli online: 
tttere. suggerimenti e comment 
uove lettele: 

Automobile e vomito Fianco 
Birillo e la sua forfora Elisa i 
Longevità dei gatti Vincenzi 
Gatto con nnotracheite Sinv 
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ogratis 


http://www. tuttogratis.com 


Chi ha detto che Internet è 
costosa? Questo curiosissi¬ 
mo sito vi saprà indicare 
tutte le risorse scaricabili 


gratuita - 

mente 


dalla Rete: 

brani musi¬ 


cali, pro¬ 
grammi . immagini e tutto 
quello che avete sempre 
cercato e che costava trop¬ 
po... Tutto alla semplice 
portata di un "clic" ! 



gigabyte di trucchi, re¬ 

censioni e anteprime. 
con qualche articolo "di 
costume" e persino gu¬ 
stosi giochi online. 


8 


Estreme 


ft 


trenie 


http://www.extreme.tin.it 





Se i videogiochi sono la vo¬ 
stra passione, su Extreme 
troverete tutto quello che 
avete sempre desiderato: 


Iraiters 

Racamm» 

Soluzioni 

Ctieat 


Il videogame della SCI vi 
messo sotto accusa da 
psicologi, benpensanti v 
Boigottaggio o publicita” 



SCORCIATOIA 


Ricordatevi di aggiungere i siti al¬ 
l'elenco dei Preferiti (con Internet 


Explorer) o dei Segnalibri (con 
Netscape Navigator) per non dover 
digitare l'indirizzo ogni volta! 



ilio 


http://www. virgilio.it 


I motori di ricerca sono da sempre uno degli strumenti 
fondamentali per tutti i "navigatori": Virgilio è il più im¬ 
portante motore di ricerca italiano e può contare su 
numerose pagine in italiano e in inglese dedicate a qual¬ 
siasi argomento. Offre persino qualche servizio "inusua¬ 
le", come le mappe delle 
varie città e le previsioni 
del tempo ! 



6urcsean:t> | Con più tanr<int | ■Sfllrteroo di un sito 



A 


Estate... tecnologica 

Con il telefonino, l'e-mail e le cartoline virtù; 
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INTERNET 



famosa la casa del caval- 


famoso d'Italia aggiorna¬ 
to in tempo reale: i risul¬ 
tati delle partite di calcio, i 
gran premi, le notizie sul 
ciclismo e mille altri 
sport... Ogni giorno avrete 
a disposizione un immen¬ 
so archivio di notizie e 
curiosità sportive. 



La famosa stazione radio¬ 
fonica è presente anche su 
Internet, con notizie, con¬ 
corsi, curiosità e... ovvia¬ 
mente musica! Guardate i 
DJ in diretta mentre tra¬ 
smettono, seguite le classi¬ 
fiche e cercate le foto dei 
vostri beniamini del mi¬ 
crofono: senza ombra di 
dubbio il miglior sito ra¬ 
diofonico italiano. Con 


fanta-Scudetto . Il sito vi 
permette di creare un cam¬ 
pionato di otto squadre, 
fare scambi, trattative, ac¬ 
quisti, oltre ad avere un ar¬ 
chivio di tutti i giocatori 
che militano nel campiona¬ 
to più bello del mondo. 



morbide e filanti delle vet¬ 
ture di Maranello... 


errori, it/menu/f rame, html 


acalcio 


Il gioco che è diventato 
un'ossessione per gli ap¬ 
passionati di calcio di 
tutta Italia! Create la 
vostra squadra con i 
giocatori che preferite 
del campionato di Serie 
A, scegliete la forma¬ 
zione e schieratela in 
campo contro quella 
dei vostri amici ogni 
s^omenica per vincere-il 


ttp://www.fantacalcio.it 


lino rampante , uno dei 

simboli del nostro paese al¬ 
l'estero. Dedicato a chi so¬ 
gna la velocità e le forme 



uno speciale software è 
anche possibile ascoltare la 
radio direttamente sul 
computer , anche se è me¬ 
no comodo che accendere 
la radio vera e propria... 



[Italia® 


calendario 


classifiche 


SEI IN CRISI D’ASTINENZA? 

Tranquillo, aHìnìzio del campionato mancano solo 

■ Tn i in-Bllia 

(gg/hh/mm/ss) 

APPUNTAMENTO IN EDICOLA , NOVITÀ 
Dal 20 agosto è in edicola Fantacalcio 
Settimanale , il periodico che sazierà la vostra 
fame di notizie e la vostra sete di approfondimenti e 
vi accompagnerà lungo tutto l'arco dell'anno 
facilitando le scelte, indirizzando le strategie, 
nsolvendo i dubbi. 


H FANTACALCIO 




Attuali!* Sport fila telatila Baatiftt 

Siaci! itali* 1 Start Br la tira 7 Starai TV PerseeaaiH C 
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Tripod 


http://www. tripod. it 


http://www.disney.it 


Tripod non è sito qualsiasi: 
potenzialmente è il "vo¬ 
stro" sito ! Qui potete ot¬ 
tenere gratuitamente lo 
spazio e l'assistenza neces¬ 
saria per costruire il vostro 
sito Internet personale: 
tutti i trucchi per inventa¬ 
re e disegnare le pagine, 
creare i collegamenti, inse¬ 
rire le immagini e così via. 


La tecnica e la conoscenza 
ce la mettono loro, la fan¬ 
tasia . naturalmente ce la 
mettete voi ! 
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Poteva forse mancare la 
"casa" della banda Disney 
su Internet? In questo sito 
troverete tutte le infor- 
i riguardanti le 

_ i Disney, un 

"corso" per impa- 
a disegnare i vostri be¬ 
ni e uno sterminato 
contenente aned- 


si hanno problemi in Rete; 
di inviare cartoline speciali 
ai vostri amici, nonché la 
possibilità di scaricare o 
provare online una serie di 
incredibili giochi dissemi- 
nati tra le pagine del sito. 


1 ° 

Disney.it 


doti, curiosità e particolari 
sui personaggi Disney - da 
chi sono stati creati, che 
carattere hanno, qual è 
la loro storia e tutto 
quello che avreste 
sempre voluto sa¬ 
pere. Tra le varie sorprese 
troviamo poi la possibilità 
di stampare versioni in 
bianco e nero di Topoli¬ 

no e soci in modo da po¬ 
terle poi colorare; di legge¬ 
re "fumetti animati" molto 
curiosi, che suggeriscono 
come comportarsi quando 




//www. tripod. à/ 


LYC C'S Network 


Lvcot.it I Mttto I Lvcot Chtt I Traduzioni I Shopping I E-M.il grattiti I 


■É Qtripod 

Italia 

La tu a Homepage personale su Internet 
Un servizio di LYCOS Network 


Crea la tua homepatje 

Crea il tuo sito in maniera semplice e 
divertente con il nostro Homepager. 

Esplora 

Scopri le incredibili homepage 
costruite su Tripod. 


conia 


Trova nei Pod delle persone con i tuoi 
stessi interessi. 


tritfefriationate | norma I aiuto I servi 


Scopri come 
diventarlo 


arte 

amici 

celebrità 


Il Cerca'Persone di Trip 
Visita i nostri serviz 


l'Peperinlk. 

Luogo e data di nascita Italia 1969 


laarlVIiihr* 


Paperinik, eroe mascherato, difensore del 
bene e della giustizia altri non è che 
Paperino. Gli altri sospettano, lui nega. Fino a 


l fecola 


LaCacoaaifesort» 


I Uff 


I Prodoi Dtsney 


I tatti dUopoino 


Diverta imartsta 


La Banda Disney 


fèteneyempecom 
f^isneyM Paris 
fòisneyMeracfce ! 












































INTERNET 




^ Infoseek - Netscape 


File Edit View Go Comi 

J ? à 

Back Reb 

f? * Bookmarks .&/ I 


www. alta vista, corri 
www.hotbot. com 
infoseek.go.com 
www. excite. com 


www.virgilio.it 
www.arianna.it 
www.yahoo.it 
italy. in foseek. com 


Come non perdersi nel mare di 
Internet... e trovare l'isola di Ronaldo 


S u Internet c'è tutto o 
quasi, si sa, ma come 
fare a trovare proprio 
quello che ci serve in mez¬ 
zo a tanto marasma? 
Semplice, per darci una 
mano esistono i motori di 
ricerca. Per esempio pren¬ 
diamo il motore AltaVista 
(http://www.altavista.com) 
uno dei più usati. 
Caricando la pagina appa¬ 
rirà una schermata come 
quella di Infoseek che 
vedete in questa pagina: 
immaginiamo di voler tro¬ 
vare qualcosa su Ronaldo. 
Inserendo solo la parola 
"ronaldo" verremmo som¬ 
mersi da migliaia di pagi¬ 
ne. Non tutti i collega- 
menti però hanno a che 
fare con "il" Ronaldo 
I che interessa a noi. 


Eccovi alcuni indirizzi relativi ai principali 
motori di ricerca per iniziare la "caccia": 


Come fare per costringere 
motore di ricerca a darci 
solo le informazioni che ci 
interessano? Facile: basta 
usare le virgolette. Per 
esempio, scrivendo Luiz 
Nazario Da Lima appariran¬ 
no pagine che contengono 
le quattro parole alla rinfu¬ 
sa ("luiz", "nazario", "da' 
e "lima") mentre scriven¬ 
do il nome tra virgolet¬ 
te appariranno solo le 
pagine contenenti i 
nome esatto 
("Luiz Nazario 
Da Lima"). 


SI PARTE DA QUI 

















Health NEW! 

Diseases . sex . fit... 

Kids 

Surf , fun . tovs ... 

Money 

Stocks, maikets ... 

News 

ABCNEWS . wires .. 


Shopping 

Products, merch. 

Stnall Busili 


Ad vi ce. research 


Sports 


Travel 

Flights. bargain: 


Women 

Family , beauty . 


RICAPITOLANDO 

Cercate di essere precisi, se cer¬ 
cate una sola parola infatti sare¬ 
te sommersi di indirizzi (spesso 
inutili). Invece, scrivete tra virgo- 
lette le parole o frasi esatte che 
state cercando e usate il segno + 


saseMi.MBA.fi p er renc | ere più precisa la ricerca 
(es: se volete i siti in cui si parla 


di Ronnie e dei nerazzurri digita¬ 
te Ronaldo+lnter) 


SI', MA CHE COS'E 
UN MOTORE DI RICERCA? 

Se un motore di ricerca fosse un 
essere vivente potremmo dire 
che è un tizio che va a leggere 
tutte le pagine di Internet e si 
ricorda tutto. Ma visto che non è 
un essere vivente, diremo allora 
che è un programma che sostan¬ 
zialmente fa la stessa cosa. 
Interrogandolo nella maniera 
corretta vi sarà quindi possibile 
scovare i vostri argomenti prefe¬ 
riti col minimo sforzo. 


□sss 

E*» 


IL RISULTATO 

Abbiamo trovato il sito 
ufficiale di Ronaldo, che 
per il momento, però, è 
ancora vuoto! 

www.ronaldinho.com 



IWORK IN PROGRESSI 
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INTERNET 


NETIQUETTE: 



1« buone menieie della Rete 


Internet è un mondo fantastico, dove fare nuove e divertenti amicizie. Non bisogna però 
dimenticare che, come in tutte le cose, bisogna sapersi comportare in maniera educata 
e intelligente. Seguite le semplici regole che seguono per essere sicuri di non offendere 
nessuno e di non incorre in problemi per il vostro computer e per voi. 




r CHE COSA ^ 
DEVO FARE? AIUTO! 
STA ARRIVANDO 
IL DIRETTORE! > 


Non 

lasciate mai 
soli i vostri figl 
nella Rete! 


3 ) Non date mai i vostri dati personali, indirizzo, numero di 
telefono e cosi via a nessuno e non fidatevi mai se 
qualcuno li dà a voi; anche se sono vostri 
amici, può succedere che qualcuno riesca 
a leggere le vostre e-mail. 


1) Comportatevi sempre in maniera educata 
con tutti gli amici che trovate in chat. 

2) Utilizzate soprannomi simpatici e divertenti, 
(come) Picchio, Lucciola, Disc Jockey, e mai volgari. 


4 ) Se ricevete una e-mail da un indirizzo 
che non conoscete, non apritela 
assolutamente. Potrebbe contenere un virus. 


5 ) Se un amico conosciuto in Rete vi chiede d'incontrarvi, 
parlatene sempre con i vostri genitori 

prima di prendere una qualsiasi decisione. 


6) Quando avete dei dubbi, chiedete sempre aiuto 
ai vostri genitori. Navigare in Internet è bello, 
se lo si fa con un po' di attenzione può diventare 
fantastico e, cosa più importante, sicuro. 


Sul sito www.disney.it troverete 
due divertentissimi fumetti 
interattivi che vi spiegheranno 
come comportarsi navigando in Internet. 
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FOOTBALL TRAINING #9 TIRO 



Fig. 1 

La cosa più importante quando ti eserciti a calciare è tenere lo sguardo sulla palla. 























I TUOI 90 MINUTI INIZIANO QUI 




Fig. 2 

E non sulla tua Air Zoom Match-FIT (vedi fig. 2a, 2b) malgrado II sublime tocco di 
palla, l'aderenza su ogni tipo di superficie, gli straordinari cuscinetti e l’eccezionale 
stabilità. 
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I 5 CONTRATTEMPI PEGGIORI 
PER UN VIDEOGIOCATORE: 


Re Leone e Barbie. Chi ciale Soni 


ha detto che l'occhio 
non vuole la sua 
parte? 


e capace e 
resistente: 
l'ideale per 


Bari ? 16 Computer Mouse Pad 


0 * Volete rendere 
più divertenti le 
vostre partite al com¬ 
puter? Basta dotarsi di 
mouse divertenti e di Indispensabile per 

tappetini colorati. riporre la propria 

Sono ora disponibili Playstation o per portar- 
nei negozi i mouse e i la a casa degli amici, 
tappetini di Winnie magari a una festa, la 
thè Pooh. Star Wars. Il borsa uffi- 


proteggere la vostra 
preziosa console e con¬ 
temporaneamente per 
"archiviare" tutti i giochi 
e gli accessori. 


Sentire il fratellino (o la sorellina) 
ripetere senza sosta "Fai giocare anche 
me!" oppure "Ora tocca a me!". 

Sentire i genitori ripetere continuamente 
"Perché non fai giocare tuo fratello?". 

Rovesciare il bicchiere proprio a un passo 
dal megarecord del gioco. 

Perdere per la decima volta consecutiva 
col "nemico del cuore". 

Avere le mani troppo sudate per 
realizzare un "Combo"... 


rMk wmu 


Una passeaaiata tra novità, telefonine P 


accessori, follie e... classifiche 


















Una volta il telefono era un Provvisto di tastiera e scher- 
oggetto molto semplice: una mo, si tratta di un telefono che 
cornetta e un disco con dieci vi permette di navigare su 
numeri. Adesso invece i telefo- Internet e controllare la posta 
ni ci seguono dove andiamo, ci elettronica senza la necessità 
dicono chi ci sta chiamando, da di possedere un computer, 
quanto tempo stiamo parlan- Oltre alla compatibilità con la 
do, che ore sono. L'ultima Rete, Webtouch dispone di 
novità in questo campo, per un'opzione che lo può trasfor- 
quanto riguarda i telefoni mare in un'agenda. A questo 
"casalinghi" (e non i cosiddetti punto non ci resterà che evita- 
"cellulari") è senza dubbio il re di sbagliare tasti quando si 
Webtouch, un telefono prò- tratterà di chiamare qualcuno, 
dotto dalla 
che a 

dire 


vero 
somiglia più a 
un computer. 


f Questo paio di 
occhiali da sole dal- 


siasi situazione e 
senza che nessu- 


la linea avveniristica è in no vi disturbi. Se 


gr II videotelefono pri- realtà un televisore poi volete potrete 

ma o poi sarà una gigantesco. Non ci ere- anche _ collegarci 

realtà, come ci insegna- dete? Indossando i un videoregistrato- 

no i film di fantascienza. Glasstron del colosso re o una console, 



Chi però non ha voglia 
di aspettare potrà pro¬ 


vare a collegare la PC 
Cam Philips al proprio 
computer e usarla per 
trasmettere immagini in 
tempo reale ai propri 


amici tramite Internet. 


giapponese Sony, vi anche se in effetti 

sembrerà di avere da- non risulterebbe 

vanti agli occhi uno molto semplice tra- 
schermo televisivo dalle sportare tutto quanto! 
dimensioni ragguarde¬ 
voli. Con i Glasstron 



potrete seguire i 
vostri pro¬ 
grammi 
preferi¬ 
ti in qual- 








NON SANNO 
PIÙ COSA 
INVENTARE! 


Nella nuova genera¬ 
zione dei walkman, 
senza cassette né CD, è 
arrivato anche Creative 
Nomad. Grande come 
un mazzo di carte, va 
attaccato al PC per 
poterlo letteralmente 
"riempire" di musica . È 
leggero, consuma po¬ 
chissimo e ha una qua¬ 
lità elevata pari a quella 
dei CD. Dite addio alle 
vostre cassette... 


Se siete patiti dello 
yo-yo, vi sarà capi¬ 
tato spesso di discutere 
chi fosse il più bravo a 
farlo "dormire" o chi 
fosse in grado di lanciar¬ 
lo più lontano: con il 
nuovo E-Yo non dovrete 
più fornirvi di un crono¬ 
metro o di testimoni, 
perché il computer 
incorporato in questo 
nuovo yo-yo è in grado 
di rilevare la velocità 
del movimento e altri 
dati, per poi visualiz¬ 
zarli sul display. Più 
semplice di cosi... 


DA VIDEOGIOCO 
A MACCHINA FOTOGRAFICA 


Il Gameboy è ormai un indispensabile compagno 
di viaggio: questo piccolo videogioco portatile, 
che nei suoi anni di vita è passato attraverso 
numerose trasformazioni, diventando più sottile 
prima e poi più colorato, è veramente dappertut¬ 
to: sull'autobus, al parco, persino tra i banchi di 
scuola (noi lo sconsigliamo...), ma il suo utilizzo è 
sempre stato lo stesso: giocare, giocare, giocare.. 
Qualcosa prima o poi doveva succedere in questo 
senso: ecco quindi apparire la Gameboy Camera, 
un accessorio che rivoluziona totalmente la picco¬ 
la console Nintendo. 

Collegando questa cartuccia provvista di un 
"occhio" sferico trasformiamo il nostro 





Gameboy in una vera e propria macchina 
fotografica digitale: utilizzando il pro¬ 
gramma contenuto all'interno di que¬ 
sto curioso oggetto, potremo scat¬ 
tare piccole foto, salvarle, creare 


fotomontaggi e persino ritoccare 
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LE 5 SCUSE DA RACCONTARE 
Al GENITORI PER 
POTER GIOCARE IN PACE: 


1° Se un giorno dovrò prendere la paten¬ 
te, devo pur abituarmi a guidare giocando 
con Gran Turismo. 

2° Papà, ti concedo la rivincita... 

3° La maestra vuole che facciamo una 
ricerca sulle nuove tecmologie e questo 
gioco l'ho comprato ieri: più nuovo di 
così... 

4° La maestra dice che sono distratto e ho 
letto da qualche parte che i videogiochi 
aumentano la capacità di concentrazione. 
5° No, mamma, questa è Storia, vedi?, ci 




le immagini 
in maniera un 
po' semplice, 
ma sempre e 
comunque 
molto buffa 
Tra le tante 
sorprese che 
troverete nel 
software che 
pilota la Gameboy Camera, c'è anche la possibi¬ 
lità di inserire il proprio volto (o quello di qual¬ 
che amico spiritoso) in un paio di giochi, un'oc¬ 
casione tutto sommato abbastanza unica! 

Certo però che poi viene un dubbio... che farse¬ 
ne di tutte quelle foto contenute nel Gameboy? 
Semplice, con un altro accessorio, la Gameboy 
Printer, potrete stamparle utilizzando speciali 
rotoli di carta adesiva a questo punto potrete 
costellare quaderni, diari e oggetti vari con le 
immagini dei nostri amici o con la vostra faccia, 
giusto per farvi un po' di pubblicità! 





Che cos'è un 
"peramele"? Pare 
trattarsi di uno strano 
animale (così dice la 
Sony...), anche se noi 
non ne abbiamo visto 
uno. Ma rimedieremo 
in fretta, su Playstation 
in Crash Team Racing, 
un goco di guida (su 
go-kart) ispirato alla 
popolare se rie di Crash 
Bandi c oot. Oltre a 
Crash stesso (che è 
appunto il peramele 
della situazione), potre¬ 
mo controllare tutti i 
suoi amici e persino 
qualche suo nemico (il 
malvagio Cortex). Per 
poterci giocare dovrete 
attendere fino a novem¬ 
bre, anche se nel frat¬ 
tempo potete sempre 
mettervi a studiare un 
po' di zoologia! 














MAGAZZINO 



Luitima variazione 
sul tema delle mac¬ 
chine fotografiche digi¬ 
tali è sicuramente [a 
Mavica: questo curioso 
oggetto prodotto dalla 
Sony permette di salva¬ 
re istantaneamente i 
propri scatti su norma¬ 
lissimi dischetti da 3" e 
1/2. dischetti che poi 
possono essere letti da 
un qualsiasi PC o 
Macintosh, con un 
semplice clic. In questo 
modo, potrete manda¬ 
re immediatamente 
via e-mail le vostre 
foto preferite, oppure 
stamparle in un atti¬ 
mo. Insomma, i rullini 
"ordinari" non li userà 
più a nessuno! 
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CONSIGLI PER I GENITORI 


Cinque facili frasi da imparare per giusti¬ 
ficarsi con i figli quando si viene battuti 
a un videogame: 

1° Ai miei tempi i giochi erano meno 
tecnici, ma molto più divertenti. 

2° Ecco, adesso che mi sono fatto battere 
vuoi deciderti a fare i compiti? 

3° Non funziona il tasto X del joypad?! 
Dovremo portare a farlo riparare. 

4° Come si fa a mettere il trucco 
che rende invincibili? 

5° Stasera vai a letto senza cena, 
se non mi dai una rivincita! 


















mento e lo studio. In 


questo bizzarro gioco 


i giochi ai corsa 
per Playstation 
sembrano essere di¬ 
ventati ormai davvero 
molto popolari (conta¬ 
te un po' quanti ne 
sono usciti o ne stanno 
per uscire!) ed è giusto 
che si rifacciano bene o 
male a tutte le possibili 
"discipline" previste dal 
caso. Quella rallistica è 
sempre stata un po' 
snobbata fino a qualche 
tempo fa, ma da quan¬ 
do sono stati pubblicati 
titoli Colin McRae Rall 


le cose sembrano essere 
decisamente cambiate. 
Giusto per essere sicuri 
di non consigliarvi qual¬ 
che titolo "sballato", vi 
avvisiamo di stare at¬ 
tenti all'uscita di Colin 
M cRae Rally 2, il secon¬ 
do titolo dedicato a 
quello che è uno dei 
piloti più bravi e famosi 
dell'attuale panorama 
mondiale. 


IL RITORNO DELLE FOTO 
ISTANTANEE 


Ci sono due modi di fare una foto: si prende una 
macchina fotografica qualsiasi, si scatta e si por¬ 
ta il rullino dal fotografo. Oppure prendere una 
macchina fotografica istantanea, scattare e 
guardre subito la foto stampata. Questo è il 
caso delle due nuove macchine Polaroid: la Joy 
Cam e la l-Zone. 

La prima è una normale macchina fotografica 
istantanea con la peculiarità di un meccanismo 
di espulsione della foto che è pilotato da un cor¬ 
dino da tirare: una cosa un po' buffa e molto 
"giocosa". La seconda invece è una macchina un 
po' più bizzarra, tanto che è la macchina foto¬ 
grafica istantanea più piccola del mondo: la I- 
Zone stampa su pellicole ridotte che esistono 
anche in versione adesiva. 


Anche se siete abi¬ 
tuati a giochi di 
ogni genere, forse quel¬ 
lo in cui dovete "alleva¬ 
re" esseri umani vi sem¬ 
brerà un po' una sorpre¬ 
sa. Realizzato dalle stes¬ 
se persone ce hanno 
ideato Sim City (i vostri 
genitori ci avranno gio¬ 
cato...), The Sims si pro¬ 
pone come un titolo a 
metà tra l'intratteni- 


dovrete letteralmente 
"allevare" una famiglia 
e trattarla come se fosse 
un gruppo di animali da 
compagnia, dando loro 
da mangiare, facendoli 
divertire e così via. Non 
male come impegno! 






Vìa lìbera. 



Offerta Famiglia. 

L'occasione giusta. 

Offerta Famiglia è rivolta a chi attende il momento più conveniente 
per viaggiare. In vigore dal 1 Giugno 1999 al31 Maggio 2000*, prevede, 
infatti, per piccoli gruppi da tre a cinque familiari o amici, lo sconto del 30% 
sul prezzo globale del biglietto di prima e seconda classe, su tutti i treni**. 
Maggiori informazioni le trovate a pag. 460 di Televideo RAI, a pag. 512 
di Mediavideo, sul sito Internet http://www.fi-on-line.com, nelle stazioni 
o nelle agenzie di viaggio. Offerta Famiglia, per chi ama viaggiare insieme. 



EERROV/E 

DELLO STATO 


Conviene muoversi. In treno. 


*Ad eccezione dei periodi estivo (25 giugno-IO settembre), natalizio e pasquale. **Esclusi supplementi VL e cuccette. 
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Amen 1 ®' 


tev a 

non e»st' 

saranno 


Aspettiamo 


• domande tecniche 

• curiosità 

• racconti di disavventure col computer 
(specialmente di papà e mamma) 

• commenti su giochi, PC, eccetera 

• i vostri record 

• le vostre scoperte su Internet 
• le vostre foto alle prese 
posta co | computer 


Scrivete a Mouse 
- c.p. 340 20142 Milano 





TRANQUILLI, AMICI! 

ORMAI È FATTA! 
UN’ULTIMA STORIA 
E IL GIORNALE 
- È PRONTO! ^ 


NEL PROSSIMO NUMERO 

a fine novembre, con Topolino 


Le webcam, gli occhi 
di Internet che controllano 
il pianeta minuto 

E per minuto: 

partiremo per | 
un viaggio 
che ci porterà 
" da Mosca 
*^99 v36 al Polo sud 


IP 

Trom: 

computer reception 

To: 

computer redazione 

Subiect: 

,,“11! /i 
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W’IMPBESA LUMINnoT 













■ ALTAIR è il leader indi¬ 
scusso del gruppo. Esce 
per primo dal computer 
del direttore di Topolino 

e dà il via alla comparsa di tutti 
gli altri personaggi. 


I MIIUSKY è l'anziano della compagnia 
I e appartiene a un tempo in cui i com¬ 
puter andavano a schede perforate. Come 
un vecchio saggio, impartisce consigli a 
tutti. Vive in un vecchio Commodore 64, 
appoggiato su una mensola sopra la porta. 


J ZORK è il pirata del gruppo, taveraj 
incarnazione 

degli hacker: non c'è niente 
che lui non possa sapere. Parla 
poco e il suo modo di comunicare 
preferito resta comunque la tastiera^-®) 


■ FLIT è un po' noiosetto, ma tutti gli 
vogliono comunque bene, forse perché 
è l'unico in grado di risolvere i problemi 
informatici. Riesce a sfoderare dalle 
tasche qualunque manuale hardware 
o software, per fornire suggerimenti. 


J NEOIU è l'unica ragazza del gruppo. 

(Neon è ancora una bambina...) 
e ci tiene a fare valere il suo punto 
di vista femminile su tutto. Spesso 
assume pose da maestrina, ma in fondo 
è anche simpatica e autoironica. 
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I GAME & OVER sono yi, Mj LIGHT è stata subito assunta 
I gli spiriti delle console <? come mascotte ufficiale 

di videogame: un maschio del gruppo. E non è semplicemente | 

e una femmina in competizione / un'emissione luminosa: può cambiare 
tra di loro. I loro caratteri sono colore, lasciare una luminosa scia 
diversi, anche se non riescono proprio "xdi gioia oppure spegnersi lentamente 
fare a meno uno dell'altra. Jfino a ridursi a un lumicino... 












aspetta 
un nuovo 
pionato. 

aspetta 
Nokia 
Gold Box, 


Il ricevitore TV digitale più venduto in Italia. 

Se stai pensando al modo migliore per vedere le partite della 
tua squadra del cuore con +CALCIO, allora è l'occasione buona 
per portare a casa Nokia DVB 9301S GOLD BOX. Il ricevitore TV 
digitale in testa alla classifica perché unisce semplicità praticità 
e convenienza alla qualità tecnologica Nokia. 


« 


NOKIA 

CONNECTING PEOPLE 
www.nokia.it 







in 0,5 secondi 


W» v* m Se vuoi essere un campione LEGO Racers, 

ti conviene leggere VELOCEMENTE 

HMK •v . ' Carica il gioco. Scegli una macchina. Provala. 

WK , v Usala per gareggiare. ** 0 i** , * 00 ^‘ 

Ora prova a costruirtene un’altra. «so 00 

Sali a bordo e gareggia in 4 mondi diversi. Gioca in 3 formati, i (Md J5 

* # i ’ìwp' 

Sfida tutti i tuoi amici. Battili. Domina 12 circuiti. jj V , & 

——aw &LjJifc Sconfiggi i più grandi campioni della storia. . IsjLr * 

-th-tt-'n'» _ m ' ** 

Mij|V ^ A questo punto sei pronto per sfidare me... . ^ ^ 

— ’ I Mi chiamo Rocket Racer e... a proposito, |s«ps 

LEGGI TROPPO LENTAMENTE! j5j3 L"j 

Sono già un puntino all’orizzonte! PC . CD ROM 3i , 


®LEGO is a registered trademark. ©1999 The LEGO Group. 

«6. and "PlaySiation- are trade mark s of Sony Computer Entertainment Ine. 
Nintendo®, Nintendo 64 ,and Q are trademarks of Nintendo Co. Ltd. 
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Playstation 

nT-, . MINTSNDO 4 * 


PC-CD ROM già disponibile. 
PSX e N64 dal 15 Ottobre. 

7T 

■ _* 

m 

. B 

ìTtì 













